


Legenadri Hgurky, jez siavl padesatny, vzkrisiia v roce 2010 veselska firma Eiko Mirosiava Kotika

Jgracek si poridil détatko*

Zachrance hracky K padesétce igracka se kona vystava v Muzeu auti¢ek v Pfisece na Jihlavsku. Dle majitele firmy

Efko Miroslava Kotika na ni budou postavitky nikoliv jen staticky ve vitrinach, ale i v akci a s kulisami.

Jana Nedélkova
redaktorka
MF DNES

NOVE VESELI Hracka, kterou zna-
lo za minulého rezimu snad kazdé
dité, nachazi diky podnikateli Miro-
slavu Kotikovi (59) a jeho firmé
Efko-karton z Nového Veseli na Zdar-
sku misto i v dnesnich rodinach. Pra-
vé letos slavi znovuvzkiiena ikonic-
ka postavicka kulaté jubileum - 50
let od svého vzniku. A k narozeni-
nam si igracek nadélil nejen nové
sady figurek, ale dokonce i potom-

ky.

Igracci od pocatku predstavova-
li hlavné riizné profese a Femes-
Ia, ostatné tim tiplné prvnim byl
v roce 1976 zednik. Jak se méni
zaméreni figurek? Najdou zedni-
ka zakaznici v nabidce i nyni?
Samoziejmé i nadale vyrabime igrac-
ky zastupujici rizna povolani. Stale
je v nabidce policista, hasi¢, 1ékar,
ale tfeba i automechanik, kuchar
nebo zminény zednik. Zaroven ale
musime jit trochu s dobou a vycha-
zet vstiic dneSnim détem, pro které
uz, co si budeme povidat, neni zed-
nik ¢i opravar tolik atraktivni jako
kdysi. SnaZime se tedy prichidzet
s novymi koncepty, které kluky i hol-
ky zaujmou, ale porad tam zustane
zachovana ptivodni myslenka a po-
stavicka déti i néco nauci.

Jsou ukazkou tohoto soudobéjsi-
ho pojeti pravé nové sady, které
jste nedavno uvedli na trh k igrac-
kovym padesatinam?

Ano, je to jeden ze smérd, kterym
ted jdeme. Kdy se nedrzime striktné
Skatulek profesi a povolani, ale sna-
Zime se vytvorit i néjaky pribéh.
[ kdyZ archeolog a paleontolog, k je-
jichz ¢innosti se nové expedicni sety
vztahuji, jsou pochopitelné také po-
volani, byt ne moc castd. Davaji ale
détem moznost vétsi variability ke
hte a tvorbé pribéhii. Diky tomu se
k hra¢ce mohou opakované vracet -
neni to jen zabava na chvili. A porad
tam zdstava ten vzdélavaci rozmeér,
moznost poznavat pii hie svét, ucit
se trpélivosti, trénovat jemnou mo-
toriku. To vSe jsou véci, co nas odli-
Suji od konkurence.

Jak dlouha je cesta od niapadu
pro dalsi typ igracka - tfeba na
zrovna zminéné expedicni hrdi-
ny - az k vyrobeni a prodeji?

Je to rtizné, kazdy igracek je jinak
sloZity. Zrovna paleontolog nam dal

docela zabrat, ale neslo ani tak o fi-
gurku jako takovou. Déti si totiz mo-
hou v tomto setu z ,kamene“ samy
vydolovat kostru dinosaura. A my
museli s dodavateli vymyslet, z jaké-
ho materidlu vSe vyrobit. Cilem
bylo, aby se dal vitbec nalez ptiloze-
nymi nastroji ,,vykopat“, ale zaro-
veni to nebylo prili§ snadné a stalo to
déti i néjaké tsili.

- Jak jste to vyresili?

Zkouseli jsme nespocet materiald.
Neékteré byly moc tvrdé, a nez kost-
ru maly paleontolog pomoci nastro-
ji dostal ven, piestalo ho to bavit.

. Tak v8e radéji namocil do vody,

¢imz si praci usnadnil. To ale ne-
chceme. Nakonec se povedlo najit
snad rozumnou miru usili, které
musi déti vynalozit. Neni to hotové
hned, ale neni to ani néco, co by
dité nedokazalo. Myslim, Ze hodina
a piil ¢asu, kdy se potomek u vyko-
pavek smysluplné zabavi, se kazdé-
mu rodi¢i malého ditéte hodi
(smich).

Ono se to méni, ale
Vv prumeru vyrobime
asi 200 tisic kusti
igracki rocné.
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Takze zrovna tyto sady se rodily
oproti jinym déle?

Trvalo to kolem dvou let, ale zpravi-
dla se doba od napadu k realizaci po-
hybuje zhruba od piil roku do roka.
Naproti tomu druhy extrém byl vel-
mi tispésny igracek s rouskou za pan-
demie covidu, tam jsme vSe dali do-
hromady za tyden. Jednak to samo-
zi'ejmé nebylo tak sloZité, ale hlavné

" jsme byt rychli prosté museli. Tehdy

nikdo nevédél, jak se bude situace
vyvijet.

Pivodni vyrobce igracka, Igra
Praha, se vroce 2006 ocitl v kon-
kurzu, a poté znacku a formy
koupila vase firma. V roce 2010
jste nabidli hracky opét détem.
Doznaly tehdy postavicky opro-
ti ptivodni verzi néjakych zmén?
Kdyz jsme znacku koupili a prevzali
vyrobu, tak prvni, do ¢eho jsme se
pustili, bylo predélani rukou. V té
dobé méli totiz igracci pevné zapés-

ti, nemobhli jim otacet. My tuto verzi
ani nezacali vyrabét a rovnou jsme

jim ruce ,,rozpohybovali“. Postupné

jsme také vylepsili upevnéni vlast.

Rada lidi si asi z détstvi pamatuje, .

Ze igrackam vlasy neustale padaly
a Spatné drzely. Tak jsme je udélali
pevnéjsi, coz ale pro nas znamena
i nirocnéjsi nasazovani. Vyresili
jsme to tak, Ze je pred nasazenim na-

hi'ejeme, aby plast mirné zmékl.

A co se tyce materialu, tvaru...
Tam se zmény nekonaly?

Jako material stile pouzivime ABS.
Také tvar i celkova velikost - osm
centimetrt - ziistavaji pii starém. Je
to krasna, mila postavicka, ktera ma
tradici, a vzbuzuje navic i urcitou
nostalgii, tak neni diivod ji néjak vy-
razné ménit. Spis se vyvijeji a dopl-
nuji barvy, typy a technologie potis-
ki, pfibyly nové druhy vlast. Hod-
né pracujeme i s detaily. Nékdy totiz
staCi opravdu jen drobnost a mate
aplné jiny vyraz obliceje, aniz by
bylo nutné néjak ménit tfeba tvar
hlavy.

Kolik plastovych figurek rocné
putuje’ z Veseli k zakaznikiim?
A kolik druhii jich uZz mate
v portfoliu?

Kazdy rok se to trochu méni, ale
v pruméru vyrobime asi 200 tisic
kust igrackl rocné. Co se tyce dru-
hii, unikatnich postavicek mame
stovky, jen u zakazek a ,limitek“ je
to kolem 500 druhd. Toto cislo se
ale celkem tézko urcuje, protoze
igracka uz je skute¢né hodné a nabi-
zime je navic jak samostatné, tak
i jako soucast raznych setti - s auty
i jinym pfisluSenstvim, nebo tfeba
s dalsimi igracky.

Povidame si ve vasi vyrobni hale
na okraji Nového Veseli, kde fi-
gurky ijejich sady davate dohro-
mady. MiiZete pribliZit proces je-
jich vzniku?

Jednotlivé plastové dilky vznikaji
v lisovné v Korouhvi u Poli¢ky na Svi-
tavsku, kde ma dodavatelska firma
k dispozici naSe stroje. Na nich tam

_pracuje zhruba dvanact lidi. Z lisov-

ny vSechny soucastky - od hlav, ru-
kou a nohou aZ po kolecka do aut ¢i
hakd k jefabiim - putuji v pytlich
a kartonech do Veseli nebo do na-
sich externich skladid. Ve vyrobné
dojde k potiSténi a poté probiha
kompletace postavicek, kdy se igrac-
ci ruéné davaji dohromady. Pracov-
nice dostane vSechny komponenty
»SVé“ figurky a ty sestavi. KdyZ je
hracka hotova, zarazuje se do sett,
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Historie igracka

@ S postavou igracka je spojeno
jméno Jiftho Kaliny (1940-2022),
jenz mu v 70. letech pomohl na
svét. Letecky modelar a konstruk-
tér vyrobniho druzstva Igra vSak
sam za hlavniho autora ptivadnino
navrhu oznacoval svého némecké-
ho kamarada z modelarskych sou-
t8zi— Hanse Becka. Beck pozdéji
rozjel jako $éfdesignér ispésnou
sérii Playmobil némecké spolec-
nosti Geobra.
@ Kalinovi nabidl Beck sviij néapad
na plastovou figurku na modelar-
ském klaniv ciziné, nebot ho s ni
v Némecku opakované odmitli.
S kolegyni a designérkou Marii
Krejchovou Kalina koncept roz-
pracoval a upravil. Vysledek poté
uspél pred vytvarnou komisi, schva-
- lujicii navrhy hracek. )
@ Ani Beck v8ak nepfiSel zkratka,
Seskoslovensky Uspéch mu nako-
nec pomohl k prosazeni ndpadu
i v Némecku, kde se dokonce do-
stal panacek na trh o dva roky dff-
ve v.podobé figurek Playmobil.
@ Na tuzemsky trh $la jako prvni po-
stavicka zednika — v roce 1976.
Hracka, vyrabénd v Mnichovicich
_uPrahy, si v Ceskoslovensku rych-
le ziskala popularitu. V dalsich ze-
mich vychodniho bloku se ale pro-
sadila jen sporadicky — prednost
meél pravé Playmobil, jenz tam ex-
pandoval v 90. letech.
@ Po roce 1989, s prichodem za-
padni konkurence, obliba igracka
slébla a plivodni vyroba postupné
ustala. Novou éru odstartovalo
az Efko. ‘

Vizitka :
Miroslav Kotik (59)

@ Jeho firma Efko-karton zaéinala

v roce 1993 jako distribuénivelko-

obchod hracek, pozdéji presla na

vyrobu her, hracek a zakdzkovou

kartonaz. Nejprve sidlila ve Zdare

nad Sazavou, pozdéji se stéhovala

do blizkého Nového Veseli, kde fun-

guje doted. :

® Znacku igracka, véetné forem

na figurky i doplriky, koupil Kotik

po vyrobnim druzstvu Igra, jeZ se

v roce 2006 ocitlo v konkurzu.

@ OzZiveného igracka uvedl na trh

roku 2010.

@ Plastové dily se lisuji v Korouhvi

u Policky na Svitavsku, ve firmé

Nimaplast. Kompletace a balen{

probiha ve Veseli.

@ Rocné se proda kolem 200 tisic
" kust igrackd, jichz uz existuji stov-

ky druht.

@ Firma ma pres 50 zaméstnancl,

jeji obrat loni €inil kolem 90 miliong

korun.

@ Krom igracku je Efko znamé vyro-

bou fady her, jako je tfeba Pexe-

trio, Jozin z bazin, Soudruhu, ne-

zlob se!, Picasso, Nimble ¢&i Ne-

zbedni hafani. Zaujala tfeba i sta-

vebnici Roto a jeji verzi pro mensi

déti ECO Roto. 1

@ Firma vyrabii hry, obaly a karto-

naz na zakazku. .
pokud se tedy neprodava samostat-
né. Igracky si také sami balime. Nase
firma se totiZ vénuje i zakazkové kar-
tonazi a vyrobé fady her, takze to
pro nas neni problém.

Vzhledem k po¢tu typii i kusi fi-
gurek a riznych doplitkti musi-
te mit plastovych dilkii v zasobé
obrovské mnozstvi...
Na samotné postavicky jsou to vyssi
stovky nejriiznéjSich dilkd, ale celko-
" vé - na viechny vyrabéné polozky -
se jedna o tisice polozek. Ty se odvi-
jejii od aktualnich zakazek. I proto
musime dodavky a vyrobu velice
peclivé planovat. Neméme prostory
na to, abychom tu méli néjaké obii
zasoby od kazdého dilku, a ten jesté
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Pro holky i kluky Igracek neni figurka pouze pro kluky, zhruba polovina

. oo |

jejich druht cili spiSe na dévcata. 2x foto: Tomas BlaZzek, MAFRA

v nékolika barvach. Zaroven ale mu-
sime byt schopni pomérné rychle
a pruzné reagovat na objednavku,
jez miZe byt klidné i dost velka. Né-
kdy je to opravdu alchymie, jak
mnozstvi zasob vybalancovat,
a k tomu jesté vse sladit s moZnost-
mi zaméstnanct. V zacatcich, kdy
jsme méli par polozZek, si ¢lovék vy-
stacil s jednoduchou tabulkou v Ex-
celu a trochou logiky, ted uz na to
mame samoziejmé mnohem sofisti-
kovanéjsi systém planovani.

Do novych poloZek vam pribude
co nevidét dalsi. K igrackovu ju-
bileu planujete i zcela novou po-
stavicku...

Je to tak, nas igracek si k padesiti-
nam kone¢né poridil détatko
(smich). I kdyZ az takova novinka to
neni. Ne kaZdy to vi, ale postavicka
igracek dité uz v minulosti existova-
1a, asi na prelomu 80. a 90. let. Kdyz
jsme znacku kupovali, ziskali jsme
na néj dokonce i formy coby soucast
celého komplexu.

Ty jste vyuzili?
Ne, protoZe ta postavicka ditéte ne-
byla viibec dobie vymysSlena, zcela

poprela to, co ma igracek vyjadio-

vat. Coz byl mozna i diivod, proc se
tato hracka vyrazné neuchytila a ma-
lokdo o ni\dnes Vi.

V éem byla podle vas chyba?
Jednak v proporcich. A¢ bylo dité

mensi nez klasicky igracek, vypada-:

lo jako dospély. Dale zménili celou
konstrukci, takze ruce upadavaly. Fi-
gurka navic byla udélana tak, aby
mohla samostatné kracet - diky dvé-
ma kycelnim kloubtim. CoZ je na-
prosto zbytecné. Dité si prece s igrac-
ky nehraje tak, Ze s postavickou kra-
¢ia hybe jejima nohama stylem pra-
vé-leva. Spi§ ji presunuje rukou
z mista na misto, umistuje ji rovnou
do déje. Nemluvé o tom, Ze kwiili po-
hyblivym noham igracek ztracel sta-
bilitu.

TakZe jste se rozhodli stvorit zce-
la nového igrackova potomka?

Ano, ale byl jsem's tim ndpadem
obezretny. Bylo jasné, Ze to nemtiZe-
me udélat ledabyle. Prece jen inves-
tice do novych forem neni tiplné
mala. Udélat chybu znamena vyho-
dit par miliond. Zasadni byla veli-
kost, nad niZ jsme hloubali dost
dlouho, byt se feSeni mize zdat
snadné. V prvni fazi si totiz fikate,
Ze puvodni igracek je prece hezky.
Tak ho sta¢i vzit, zmensSit na zhruba
predskolaka, a ten bude hezky taky.
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Fungovalo to?

Na prvni dobrou ne. Zacali jsme 3D
modelovanim v pocitaci. Porovnava-
li jsme velikost igracka i ditéte z riiz-
nych vzdilenosti a Ghl, abychom
nakonec pochopili, Ze na pocitaci to
prosté nejde objektivné zhodnotit.
Tak jsme nékolik velikostnich va-
riant vytiskli na 3D tiskirné, tam ale

zase nedosahnete hladkého, lesklé- -

ho povrchy, ¢oZ je pro utvoreni
spravné predstavy také duleZité. Na-
konec jsme tkol zadali sikovhému
studentovi, ktery si chtél privydélat.
Ten postavicky vybrousil, nastfikal
barvami a co nejvic pfipodobnil lesk-
lému povrchu skute¢ného igracka.
Pak jsme figurky rtzné prikladali
k sobé a porovnavali, az nam z toho
vysla optimalni velikost - 5,3 centi-
metru. :

Investice do novych
forem neni mala.

Chybovat znamena-
vyhodit par miliont.
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Bude to holka, nebo kluk?

Mame obé varianty, které bychom
chtéli dat do prodeje zhruba ve dru-
hé poloviné letosniho roku. Planuje-

me je prodavat spole¢né. K dispozi-

ci budou jak samostatné, tedy bez
dalsich doplikd, aby si je mohli za-
jemci dokoupit ke svym stavajicim
igracktm, ale stanou se i soucasti
raznych sett.

Kdyz uz jsme u téch holek a klu-
kil - plati, Ze igracek je spis hrac-
kou pro chlapce? Anebo pribyva
i postavicek hodicich se pro div-
ky?

Mozna to nékoho prekvapi, ale
designti, které cili spiS§ na dévcata,
mame kolem padesati procent -
i kdyz ne vzdy se to da striktné roz-
délit. Kluci sahnou casto po igrac-
kovi, protoZe nemaji tolik moznos-
ti pro hru s postavickami, na rozdil
od holek, které mivaji rizné panen-
ky, barbiny a podobné. Na druhou
stranu, hol¢icky jsou zase vice za-
méfené na tento typ hrani a zpravi-
dla u néj vydrzi i do vysSiho véku
nez Kluci. Ti pak prejdou spis k riiz-
nym pistolkam, vojacktim a akénéj-
§im hram.
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