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Harry Potter]

TURNIU TRI CARODEINICKYCH SKOL

Bavi té svét Harryho Pottera? Mas vz
nékolikrat zkouknuté vsechny dily seridlu, [Fe——— s
a pordd nemas dost? A vis, Ze existujeo T——ey .
deskova hra, kterd té také dokaze vtahnout [l a ?ﬂftﬂ
do napinavého pribéhu Harryho Pottera? 3 ‘ i z)’
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Béhem turnaje
o Ohnivy pohar musis spinit
celkem tri Ukoly. Kazdy Ukol v této
rodinné hie predstavuje jednu hru.
Pravidla kazdé z nich jsou jednoducha,
a tak si na své prijdou jak éarodéjove, tak
i mudloveé vSech vékovych kategorii.

Hra je uréena pro 2—4 hrace.

Hraci doba: 35-50 minut
Obsahuje: 120 hracich karticek s Ucastniky
1. turnaje, vodni plochou, podvodnimi Zivocichy

a Zlatym vejcem

_ Cilem hry je sestavit karti¢ky do kvintetd

~, takovym zpisobem, aby hrdcéi objevili v prvni

éasti hry tajemstvi Zlatého vejce a ve druhé
casti hry osvobodili svého zajatce z hlubin
Cerného jezera.

3. UKOL: CESTA BLUDISTEM

@ Hracidoba: 30-45 minut
Obsahuije: 4 hraci pldny, 4 figurky, 120 hracich
karticek s riznymi cestami a prekdazkami,
4 karticky s Ohnivym pohdrem
Cilem hry je projit co nejdfive bludisté a ziskat
Pohdr tfi arodéjnickych $kol — OHNIVY POHAR.
KaZdy hrac postupuje na svém hracim pldanu
bludisté pomoci kartiéek s riznymi cestami,
kdy musi pFekondvat pFekazky, které mu
nadéluji soupefi.

Hraci doba: 25-35 minut

Obsahuije: 64 hracich karti¢ek s U¢astniky
turnaje, draky, kouzly a Zlatym vejcem

Cilem hry je sestavit Fadu karticek, ve které
kazdy hraé musi vybojovat tfi souboje

s draky, pfemoct je v zdvérec¢ném souboji

a ziskat kartu Zlaté vejce.




