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J hodnety pro zivot

| Deti idpspéll'poti‘ebuji
. spolec¢né prozity cas

L4, testujeme novékoncepty, a teprve po
uvadime na trh. :

* Vase podnikatelsks strategie je obdivu
nd, jde vam o to, aby se lidé nezbavilj 1
hy ptemyslet, aby trénovali pamét, aby
chtéli uéit hrou. Kde Cerpate energii, si

Silu i energii éerpam z vysledkii nasi prace
Zni to sice hodné obycejng, ale je to tak. K
vidim déti, jak si s nagimi hrami hraji, smé
a zaroven se u¢f, je to Pro me ta nejvétsi m
vace k pokraéoviani toho, co jsem pred lety
pocal. A velkou oporou je samoziejmé tyn
di v EFKO, ktefi sdilej{ stejnou vaseri pro
smysluplné hracky.

Je aZ s podivem, 3e jste v EFKU neprop
li touze digitalizovat svét. Prog jdete ce
tou, kterou jste kdysi nastoupili?

Digitaln{ svét m4 své vyhody, ale fyzick4 hr
nenahraditelnd. Déti si pi ni rozvijeji jemn
i hrubou motoriky, uéi se spolupréci, komu
kaci i respektu k pravidlam. To jsou doved-
nosti, které obrazovka sama o sobé nepteda

EFKO karton je stalici na nasem trhu. Vyrobky této znacky znaji rodice,
déti, firmy. Sazi na uéeni hrou, kvalitni vyrobu a osobni kontakt. Nabidka
pro kazdou vékovou kategorii je prepestra. Sklida se z neuvéfitelného
mnoZstvi Gzasnych stolnich her j hraéek, jimiz podporuje to zakladni, co
patfi k ¢lovéku: vnimani hodnot, spolupraci, rozvoj mysleni. S majitelem

Miroslavem Kotikem jsme mluvili o filozofii firmy, o tom, pro¢ fyzicka hra
nikdy neztrati své kouzlo, ale také o sortimentuy, ktery se hodi k zaé&atku
nového skolniho roku, nebo o véanocnich kolekcich, jez potési déti,

rodice i firemni zakazniky.

Mnohym rodi&im, a hlavng jejich ratoles-
tem, zacal novy skolni rok. Vage firma se
na toto obdobi dobre pFipravila, vidte?
Co nového v sortimentu mate?

Ano, zagétek skolniho roku je pro nds vzdy
velmi dilezity. Nabidku jsme rozsitili o nové
edukativni hry, které podporuji pamét, kon-
centraci a tvorfivost déti. Mezi nage populdrni
stélice patfi Moje prvni hry, Chytry provazek
a fada Her pro predskolaky. V této rads najde-
te naptiklad soubor s ocenénimHracka roku.
Pozornosti rodic¢i predskoléki a prviidcka by
nemél uniknout ani n4s zajimavy soubor her
Abeceda a ¢isla. Hra spocivé ve fyzickém skla-
ddni jednotlivych pismenek za pomoci dila

a Sroubti. Déti si tak pismenka memoruji

i sndze zapamatuji, a navic si skvéle procvidi
jemnou motoriku. Z vybéru pro star$i déti
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bych vyzdvihl bleskovou hru se slovy Nimble.
Velky ohlas m4 i hra Kup si krévu, kters z4-
bavnou formou procviCuje poéitdn{ a finanéni
uvazovani.

Je neskuteéné, kolik toho dokazete vymy-
slet, ale nejen to, dodat na trh. Odkud pfi-
chazeji ndpady?

Predev§im pt¥imo

z naeho vyvojového
tymu. Ten pravidel-
né cerpd inspiraci
zkazdodenniho -
vota déti i rodin

a doplnuje ji o zku-
Senosti pedagogii.
Naslouchdme zpétné
vazbé rodi¢a a uéite-

Stolni hry pf¥irozené podporuji
komunikaci, trpé&livost

i spolupréci. U&i déti vyjadFovat
se a procvicuji jejich motoriku,

rodice se uéi naslouchat a vést
déti k férovosti. To jsou hodnoty,
které se v digitalnim prostiedi
buduiji jen velmi obtizns.

Proto dr7ime smér, ktery jsme si vytyeili -
kvalitni, hmatatelné hry a figurky, které prin
Seji opravdovy zézitek a p¥i hie samotné Spa
juji rodinu ¢i kolektiv.

; e
Co dnes déti, potazmo dospéléci, potie-
buji? Osobni kontakt, rozvijet vzajemné
vztahy, nebyt zavisli jen na mobilech?

Myslim, 7e presné to. Déti i dospéli potiebuj;
spolecné prozity &as. Stoln{ hry pfirozené
podporuji komunikaci, trpélivost i spolupréc
Udi déti vyjadtovat se a procvicuji jejich mo-
toriku, rodice se uéi naslouchat a vést déti

k férovosti. To jsou hodnoty, které se v digital
nim prosttedi buduji jen velmi obtizng,

Jsou vadimi zdkazniky také matefsks a za-
kladni 3koly, détské nemocnice nebo dom
pro seniory?.

Ur¢ité, nase hry vy-
uzivaji matei'ské a z4-
kladn{ $koly, stejné
tak i volnoc¢asova
centra. Dlouhodobé
podporujeme i détske
nemocnice, a nékteré
nase produkty se do-
stavaji také do domo-
vl pro seniory, kde
funguje mezigenerac-
nf hrani. Hry dok4-



_AA..X LEari vi_rco chece

hodnoty pro Zivot

Zou spojovat riizné vékové skupiny, a to pova-
zuji za jejich velky pfinos. 3

Vase firma nevyrabi jen Igracka a zminé&né
hry, ale pfipravujete také zakézkové pro-
jekty na miru firmam. Mazete je pFiblizit?
Ano, tato ¢ast vyroby je u nés velmi rozsire-
nd a kazdym rokem roste. Firmam nabizime
moznost vytvotit si vlastniho Igrdcka jako
origindlni marketingovy ndstroj — naptiklad
figurku zaméstnance, profese nebo maskota
znacky. Takovy produkt m4 vysokou emoé&ni
hodnotu a dokdze oslovit zakazniky i za-
méstnance jinak nez bézny reklamni pied-
mét. Vedle figurek ale pfipravujeme i spole-
¢enské hry, puzzle nebo kreativni skladacky
na miru. Tyto projekty vyuzivaji firmy pro
PR kampané, jako vdnocni darky nebo em-
ployer branding. Je to zpiisob, jak byt origi-
nalni, zapamatovatelny a zdroven ukézat kre-
ativni tvar své znacky. ‘

Kdyz vidim déti, jak si s nagimi
hrami hraji, sméji se a zaroven
se udi, je to pro mé ta nejvétsi

motivace. A velkou oporou je
samoziejmé tym lidi v EFKO,
ktefi sdileji stejnou vasen

pro smysluplné hragky.

Jak nejrychleji od vas nakoupit? Pres
e-shop? Kde je3té se nejrizné&jsi hry
a hracky vasi vyroby sezenou?

Nejrychlejsi cesta je urcité nas e-shop, kde je
kompletni sortiment. Nage hry a hracky jsou
ale dostupné i v hrackétstvich, papirnictvich
au vybranych obchodnich fetézci. Pro firem-

Igracek také jako ‘paleontolog objevuje kostry dinosauri

ni zékazniky nabizime pfimou spolupraci
a individualni obchodni podminky.

Uci se pfi stolnich hrach s détmi i rodic¢e?

Ano, a nékdy mozna jesté vice nez déti samot-
né. Rodice se pfi hrani ulf trpélivosti, aktivni-
mu naslouchdni i tomu, jak vést dité k respek-
tu k pravidlim a jiz uvedené férovosti.

V dnesni uspéchané dobé jsou tyto spoledné
chvile velmi dulezité — pomahaji posilovat
vztahy a budovat vzdjemnou davéru.

Co vas samotného hry nauéily?

Naucily mé tomu, ze nejde jen o vitézstvi, ale
hlavné o proces. Hrani%je o hledani cest, respek-
tovani pravidel a komunikaci s ostatnimi. A ta-
ké o tom, Ze kreativita ma skute¢nou hodnotu
tehdy, kdyZ dostane prostor a miZe byt sdilena.

Urcité jiz mate predstavu o tom, &m byste
radi oslovili vefejnost pfed Vanocemi...

Ano, méme. Pro leto$ni zimni svétky piipra-
vujeme novinky v populdrni kolekci stavebni-
cového systému aut MultiGO. Nékladdky

i pickupy se ,,pfeméni“ v expediéniauta

s Igracky archeology a paleontology. V setech
déti najdou i ,,sadrové bloky*, ze kterych si bu-
dou moci vykopat kostry dinosaurt nebo
egyptské artefakty. Myslime i na nejmensi. Pro
ty pfipravujeme roz$ifeni fady KukiKuk

o sklddacky a leporela s originalnim zdbavnym
»kuk efektem. Milovniky pohddek pak pod
stromeckem urcité potési novinky z ,.edice
klasickd pohadka® - napiiklad hra s 3D her-
nim planem O pernikové chaloupce nebo
krasnd pamétovka O Cervené Karkulce. V na-
81 nabidce naleznete ale také hry nebo hlavola-
my pro starsi déti ¢i dospélé.

Méte prima profesi: hrajete si vlastné cely
den. Nebo je to jinak?

Bylo by hezké to tak mit, ale realita je jind.
Velkou ¢ast dne zabird fizeni vyroby, obchodu
a strategie. Pfesto se k ,hrani“ dostanu - pfi
testovdni prototypt nebo pii setkanich s dét-
mi. A pravé to jsou okamziky, které mi pipo-
minaji, pro¢ mé nase préce smysl. Ostatné na-
$e hry uvddime claimem: ,,Neni dilezité

vyhrat, ale byt spolu.”
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