Damsky klub

V kazdé z nas je kus ditéte. Tak se za néj
nestydte a hrajte si. Tohle je idealni inspirace
pro letni dny pIné rodinné pohody, prosté

zabava pro maleé i velke.

W, eskové hry provazeji
" | &ovéka vic neZ 5000 let.
4 O tom, Ze existovaly

i ve starych civilizacich, poda-

vaji diikazy archeologické na-
lezy a obrézky na zdech. Za nej-
star§i se povaZuje hra, kterou
archeologové nasli v mohyle

v jihovychodnim Turecku. Bylo
objeveno 49 vyfezédvanych a po-
malovanych kaminkd, jejichz
stafi se odhaduje na 5000 let.
Ruzné po svété byly objeveny

hrac{ kostky, vyrobené napiiklad

z kosti, kloubu, dieva, musli, pak
i médi, skla, mramoru nebo slo-
noviny. Nejstar$i deskové hry,
které byly objeveny v Egypte,

pochézeji z obdobi 3500 let pred

nasim letopoétem. Byly to pfe-
dev§im vrhcaby. Ty se mimo-
chodem hrély hodné i u nés.

V Cechich se dochovaly

nejstars{ kruhové hraci ka-

meny na prazském Vyse-

hradé, jednd se o pfelom
10. a 11. stoleti.

Trochu mladsi jsou nilezy
deskovych her z Ciny nebo sta-
rovékého Recka a Rima. Do Ev-
ropy se dostaly neékdy ve stfe-
dovéku a hrily se pfedevSim
na Slechtickych sidlech, ale pak
se roz§ifily i na venkov. O des-
kovych hréch se zmifiuje i sdm
Jan Amos Komensky ve svém
dile Své&t v obrazech, popisuje
vrheédby nebo Sachy.
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Tuhle figurkovou honigku milujeme vsichni.
Zakladem nejspis byla indicka hra PACISI
; ze 7. stoleti. Diky moreplavciim se dostala |
' nejdiive do Spanélska, pak ji v 19. stoleti dovezli
Angli¢ané, dokonce ji pod ndzvem LUDO |
patentovali. V Cechéch se zatala objevovat
uz v roce 1882, prodavala se pod ndzvem
ROZMARNA HRA PRO VESELE
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KRUHY DAM A PAND.
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Klasicka deskova hra je uréena pro dva nebo ctyri hrace
(uz od 8 let!) a vymyslel ji v roce 1880 americky chirurg
George Howard Monks. Variantou je ¢inskd halma.

Byla nalezena v egyptskych hrobkach, pochazi z doby

3500 pi: n. I Hraje se na planu o rozmérech 3 x10 poli a hazi | PRAVIDLA OBYCEJNE HALMY: Hraje se na ¢tvercové siti 16x 16 poli.
se Ctyrmi klaciky (misto kostek), jejich poloha ukaze o kolik . Figurky se postavi do rohu (pfes roh). Gilem hry je prevést vSechny své
poli figurka postoupi. figurky z jednoho rohu do rohu protilehlého. Pokud hrajou ¢tyfi, kazdy

ma 13 figurek jedné barvy (pfi dvou hracich ma kazdy 19 figurek). Hraci

HRA MEHEN stfidavé posunuji svymi kameny na sousedni volné pole libovolnym

Pochazi z doby 3000 let pied nasim letopoétem z Egypta. smérem rovné i uhlopfi¢né, ale jen dopfedu. Mohou pfeskakovat®
Herni deska ma tvar stoéeného stoceného hada, jeho télo své i cizi kameny, je-li dalSi pole volné, klidné i pékné dlouhé

je rozdéleno na obdélniky. Hraje s figurkami ve tvaru Ivii a kombinované skoky. Nesmi se ale preskakovat pies dvé a vice figurek
a s kulickami. stojicich na sousednich polich.

Protihra€ovy kameny se nevyhazuiji ani nijak nezatykaji.
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Pochazi z Mezopotamie z obdobi 2500 let pred nasim PRAVIDLA GINSKE HALMY: Hraje se na trojihelnikovém nebo také
letopectem. Jde o hru pro dva hrace na dvaceti ¢tvercich, hvézdicovém planu Sesti cipy, (hraje 2 az 6 hracd. Hraji-li 2 hraci, maji
objeveny byla i ve vykopavkach na Krété nebo Sri Lance. kazdy 15 figurek, hraje-li 3—6 hraci, ma kazdy 10 figurek riizné barvy.

Hraéi se na tahu stiidaji ve sméru hodinovych rucicek. MiZou hrat i dva
hragdi, kazdy se tfemi barvami figurek. Poradi barev se pevné dodrZuje.
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Deset riiznych her (Piskvorky Expert,
Clovége nezlob se, Zlata Sestka, Dama, Pexeso,
Motanice, Kostky a hiavolamy Tangram Srdce,
Tangram Ctverec a hlavolam Eternity) na cesty do hor
i k mofi v praktickém bavinéném pytlicku. Pfipraveno
ve spolupraci s cestovatelkou a designérkou Tafiou
Sekerkovou, ktera do kazdé hry vtiskla maly pribéh
ze svych cest. Vejdou se do kazdé kapsy nebo
batohu. Juknéte na:
eshop.efko.cz/pytliczech
Na dal3i strané si hry miiZete vylustit
v kiizovce:-)

HRA GO

Je patrné nejstarsi dosud hrana
hra z 2000 pi. n. | a pochazi

z Giny, kde se ji fika Wej-cchi.
Hraje se obvykle na desce 19x19
prisecikd s éernymi a bilymi
kameny. V Japonsku a Koreji se
hraje dodnes, a to i profesionainé,
poradaji se v ni mistrovské
zavody, dokonce je mozné hrat ji
s pocitacem.

Ptipravila: H. Antosikovd, ilustrani foto: Shutterstock (5) a archiv firem




Pohoda a relax
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VKA S VYHROU

Dopliite italské prislovi: ,,KdyZ je hra dohrana
vraci se (TAJENKA) do stejné krabicky.“
Vic na: eshop.efko.cz/pytliczech
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Tajenku bez hackd a ¢arek poslete v dobé od 4. 7. do 10. 7. 2023 (véetné) jako SMS na telefonni Gislo
9061509 ve tvaru: CL.(mezera)R A3 (mezera)i! A (Priklad: CL HRA3 DAREK)

Cena SMS je 9KE vé. DPH. Organizatorem soutéze je MAFRA, a. s. Technicky zajiStuje ATS Praha. Infolinka (viedni dny 9-18 hod.) 296 363 199.
Podrobné pravidia najdete na casopisy.mafra.cz/soutez. Zasady ochrany osobnich tidaji a informace o zpracovani osobnich tidajii najdete

na casopisy.mafra.cz/zasady. Ze vSech spravnych odpovédi, popfipads spravnych tajenek (doslych do data uzavérky soutéze) vylosujeme vyheice

(nebo vice vyhercii).




