Spolecenske hry Efko rozvijeji
zdravou soutezivost a rivalitu. Jejich
hlavnim benefitem neni jen pocit
z vitezstvi, ale take fakt, Ze pri hie

travime ¢as v rodinném kruhu nebo
s prateli a zazivime pocit vzajemné
sounalezitosti a blizkosti. Mish-Mash
je skveéla (TAJENKA), ve kieré vitézi
ten, kdo nejrychleji najde spravny
obrazek v zaplave ostatnich. Stadi
urcit obtiznost hry a prekvapit
protihrace bleskovou reakei. Mish-
-Mash je urcen pro dva a vice hraci
a je vhodny pro déti od Sesti let.
Vice na: www.efko.cz.

* NAVOD: Vjrazy piste od znagek po
sméru hodinovych rudicek, tajenku
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® do policka elektronického

soutézniho formulare na internetu (casopisy.mafra.cz/chvilkaprotebe/

formular). Pét z vas ziska zabavnou spole&enskou hru od Efka.
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Odpovédi prostiednictvim elektronického soutdZniho formulsfe posilejte od 27. 4. do 3. 5. 2022. Podrobna
pravidla najdete na casopisy.mafra.cz/soutez. Zasady ochrany osobaich tidajii a informace o zZpracovani
osobnich tidajii najdete na casopisy.mafra.cz/zasady.
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